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“Todos los aprendizajes más importantes de la vida se 
hacen jugando” FRANCESCO TANUCCI 

JUEGOS TRADICIONALES 

Y… 

 
 
 
 
 

 
Martes 19 marzo – 18:30 horas 

EXTERIORES CONSERVATORIO 

 

V SEMANA CULTURAL 



 
 

JUEGOS TRADICIONALES y GYMKANA 

Actividad cuyo objetivo es pasar un buen rato, asimilando 
conceptos musicales. Se desarrollarán varios juegos 
tradicionales, adaptados con contenidos musicales. El juego 
se desarrollará por equipos, y se irán alcanzando puntos en 
los diversos juegos y pruebas. 

Se conformarán 4 EQUIPOS DE 6 NIÑOS DE 1º, 2º, 3º y 4º EE. 
 
En el Conservatorio se ha encontrado un mapa del tesoro, con 
distintos mundos mágicos de un universo antiguo. 

Tenemos 7 PIEZAS de un puzle (un instrumento 
musical), y los participantes irán realizando las distintas 
pruebas para conseguir las piezas del puzle, el equipo  que 
tenga más piezas del puzle, gana la Gymkana. 

 
FINAL DEL JUEGO 

Una vez terminados todos los juegos tradicionales, se 
contarán todas las piezas de cada equipo. El equipo que 
consiga más piezas conseguirá el SUPER COFRE FINAL, y el 
honor de hacer el puzle que servirá para conquistar 
NUESTRO UNIVERSO MUSICAL. 

 
La duración aproximada total de la actividad será de una 1:30 

hora (18:30 a 20 horas aproximadamente). 

DESARROLLO DEL JUEGO 

 

PRUEBA 1: MUNDO MÁGICO DE LAS BLANCAS 
COLOCA CADA INSTRUMENTO EN SU LUGAR DE LA ORQUESTA (versión 
gallinita ciega musical). En este primer mundo, los instrumentos viven en 
un caos, cada uno, está en un sitio que no le corresponde. Para 
conseguir la primera pieza del puzle, tendréis que ayudar a los 
instrumentos a vivir ordenados en la orquesta. 

PRUEBA 2: MUNDO MÁGICO DE LAS NEGRAS (versión la rayuela) 

En el siguiente mundo mágico, encontrarás dibujado en el suelo una 
rayuela muy especial. Para ganar la siguiente pieza, deberás escuchar un 
sonido y con ayuda de tu equipo, descifrar que nota es. A continuación, 
tirarás tu piedra mágica, intentando llegar a ese sonido, para luego 

pasar la rayuela sin pisar el sonido en cuestión. 

PRUEBA 3: MUNDO MÁGICO DE LAS CORCHEAS (versión juego del 

pañuelo). El juego consiste en que cada niño será o una figura musical o 
un sonido. Cuando oigan su sonido o su ritmo, tendrán que correr hacia 
el pañuelo dispuesto en el medio, cogerlo y llevarlo a su equipo. 

 
PRUEBA 4: MUNDO MÁGICO DE LOS SILENCIOS (versión juego de las 

estatuas). A lo lejos se oye música que hará que no podáis parar de 
moveros, en cuanto esta música acabe, os pararéis como estatuas. El 
que se mueva o haga ruidos, despertará al monstruo del Ruido y será 
descalificado. 

PRUEBA 5: MUNDO DE LAS SEMICORCHEAS (versión carretillas) 
Por parejas tendréis que hacer la carretilla y competir en una carrera. 

PRUEBA 6: MUNDO DEL CALDERÓN (versión juego de las sillas) 

Los calderones pasean a sus anchas haciendo que se pare la música 
cuando ellos quieran. Para conseguir ganar, intenta no quedarte sin silla 
en ningún momento. 

 


