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CREACION BANDA SONORA

Junta de DE VIDEOJUEGOS

2/AM o

'Ly Castilla y Leon
Consejeria de Educacion

Jueves 21 de Marzo

“Los juegos nos desafian para un mejor uso de

nuestras fortalezas y eliminan el miedo al

fracaso, mejorando nuestras posibilidades de Aula 9 de 18:30 a 20:00

éxito. Los buenos juegos apoyan la cooperacion

social y la participacién civica a gran escala.

Alvaro Maria

Jane McGonigal Garcia Hernandez
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Alvaro Maria Garcia Hernandez

Fundamentos de composicion

Inscripciones del 6 al 12 de marzo en conserjeria
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Aprenderemos que técnicas se han llevado
del cine a los videojuegos, un poco de
armonia, instrumentacion y cédigos que se
han estipulado.

Veremos algunos casos de bandas sonoras
para videojuegos y el porqué han escogido
esa musica en concreto. jEl estilo es
importante!

Como cambia el concepto de procesos
multimedia lineales a interactivos y como se
lleva a cabo el didlogo y la reciprocidad entre

jefe de proyecto y compositor.

Contratos y legalidad del copyright y royalties
dentro del mundo de las bandas sonoras.

El proceso de creacidn y como varia la idea
principal de la evolucién de la banda sonora.
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